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Nogdes introdutdrias a légica de programacgao. Conceito de algoritmo, seu desenvolvimento, estrutura de controle
e estrutura de repeticao, vetores e matrizes. Construgao de algoritmos em programas de rotinas basicas com o
uso de linguagem formal conversacional.

Justificativa da Disciplina

Capacitar o aluno a resolver questdes pertinentes a légica de programagao de acordo com a habilidade que o
curso oferece.

Objetivos Geral

P

Formar profissionais capazes de solucionar problemas ligados a légica de programagao de computadores.

(o] SV Especifico

Exercitacdo de métodos de raciocinio e elaboracdo de solugdes coerentes para aplicagdo de linguagens de
programacédo no desenvolvimento de programas informatizados, utilizando estruturas basicas de programagéo,
construcéo e representagao de algoritmos.

Conteudo programatico

1- Légica de programacgao

e Conceito;

e Montagem de sequéncias logicas.
2- Algoritmo

e Conceito;

e Representagao: portugués estruturado, fluxograma e diagrama;
e Tipos primitivos: inteiro, real, caracter e lgico.
3- Constantes e variaveis
Constantes: conceito, tipos, exemplos;
Variaveis: conceito, tipos, exemplos;
Declaragao de variaveis;
Atribuicao de valores a variaveis: comando de atribui¢ao;
Expressoes: aritmética, relacional e logica (tabela verdade);
e Comando de entrada e saida de dados.
4- Estruturas de Controle
e Conceito;
e Estruturas de controle seqlencial;
e Estruturas de controle condicional simples e composta;
e Encadeamento de comandos SE.
5- Estrutura de Repeticao




e Conceito;

e Repetigdo com teste no inicio (enquanto);

¢ Repeticdo com teste no final (repita);

e Repetigdo com variavel de controle (para).
6- Vetores

e Conceito;

e Declaragéo;

e Montagem.
7- Matrizes

e Conceito;

e Declaragéo;

e Montagem.

8- Registros

e Conceito;

e Registros em algoritmos.
9- Arquivos

e Conceito;

e Arquivos seqlienciais e diretos em algoritmos.

Bibliografia

Livro texto:

FORBELLONE, André Luiz Villar. Légica de Programacdo — A construcdo de Algoritmos e Estruturas de Dados —
Makron Books — 3% edi¢ao, 2005. ]

MANZANO, José Augusto. Algoritmos — Editora Erica.

Referéncias:

VILARIM, Gilvam. Algoritmos: Programagao para Iniciantes — Editora Ciéncia Moderna, 2004

OLIVERA, Alvaro Borges, BORATTI, Isaias Camilo. Introducdo a Programacéo — Algoritmos — Editora Visual
Books —2001.

SALVETTI, Dirceu Douglas. Algoritmos — Editora Makron Books — 1997.

Metodologia e Estratégia de Ensino

Aulas tetricas expositivas;

Aplicacao de exercicios individuais e em grupo;
Trabalho escrito.

Apresentagdo de seminario pelos discentes.

R

Avaliacao

Os alunos serdo avaliados com aplicagao de exercicios em sala de aula, analise da participacao e interesse nas
aulas, prova e apresentagao de seminario.

Programacao de
Atividades

N¢ | Data Atividades

01 6/2 Conceito de légica de programacao e montagem de sequéncias logicas; aplicagcdo de exercicios de
l6gica;

02 13/2 | Conceito de algoritmo, montagem de algoritmos, representagao e tipos primitivos;

03 27/2 Constantes e varidveis: conceito, tipos, exemplos; Declaragao de variaveis; Comando de
atribuicao;

04 6/3 | Expressoes: aritméticas, relacionais e logicas (tabela verdade);

05 13/3 | Comandos de entrada e saida de dados (LEIA e ESCREVA);

06 20/3 | Estruturas de controle seqliencial e condicional simples;




07 27/3 | Estruturas de controle condicional simples e composta;

08 3/4 | Revisdo e Prova A1

09 10/4 | Encadeamento de comandos SE; Estrutura de repeticao com teste no inicio: ENQUANTO;

10 17/4 Estrutl.Jra de repetigdo com teste no final: REPITA; Estrutura de repeticdo com variavel de controle:
PARA;

11 24/4 | Estruturas de repeticao (utilizagao das trés opgdes juntas);

12 8/5 | Vetores;

13 15/5 | Vetores;

14 22/5 | Matrizes.

15 29/5 | Matrizes;

16 5/6 | Arquivos e registros;

17 12/6 | Revisao e Prova A2

18 19/6 | Revisao Geral




